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पररचय 
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–  computer वह मशीन ह ैजजसने सारे जगत में क्ाांजत ला दी ह ै| 

– ाअज स े20 -30 साल पहल ेजसैा हमारा रहन सहन था वो ाअजकल के पररवेश स े जिलकुल 

ाऄलग था | 

– ाअज के युग में छात्र  कां प्यूटर, ाआन्टरनेट, मोिााआल, ाआ-मेल ाआत्यादद के जिना जीवन की कल्पना 

भी नहीं कर सकते | 

– “कां प्यटूर एक ऐसी ाआलके्ट्रॉजनक मशीन ह ैजजसम ेडाटा input दनेे के पश्चात कुछ प्रोससेसग होती 

ह ैऔर प्रोसेससग होने के ाईपरान्त output जमलता ह|ै “ 

– कां प्यूटर जवद्युत ाउजाा (Electric Power) पर जनभार ह ै| 

– कम्पप्यूटर hardware और software का एक जमश्रण होता ह ैजजसके द्वारा काया ाऄत्यांत सुगम 

और त्रुरट रजहत हो जाता ह|ै 

– Hardware: कां प्यूटर के भौजतक ाआलेक्ट्रॉजनक पजुों को hardware कहा जाता ह ै जसैे  - 

कीिोडा, CPU, मॉजनटर, सप्रटर ाआत्यादद | 

– Software: ये एक प्रकार के ाऄजभजलजखत जनदशे ाऄथवा programs होत ेहैं जो कां प्यूटर की 

गजतजवजधयों को जनयांजत्रत करते हैं | 

– ाआस ाऄध्याय में हम कां प्यूटर जनकाय के समस्त भागों और ाईनके कायों के िारे में पढेंग े| 



कां प्यूटर का सांगठन 
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– कां प्यूटर सदवै IPO चक् का पालन करता ह ै(inputprocessoutput) 

– कां प्यूटर एक जनजश्चत input को प्रोसेस करके एक जवशेष output प्रदान करता ह ै| 

– एक कां प्यूटर की सांरचना में काइ कां पोनेंट्स होते हैं  - जैस े–  

– CPU (ALU, Registers, Control Unit), Memory, input unit, output unit, 

Storage unit ाआत्यादद | 
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Input ाआकााइ 
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– कां प्यूटर से जुड़े हुए input ाईपकरणों के द्वारा input ाआकााइ िनती ह ै| 

– Input ाआकााइ की जिम्पमेदारी होती ह ै की वह input ले और ाईस े कां प्यूटर के द्वारा 

समझने लायक जनदशेों में िदले | 

– प्रत्येक प्रकार के डाटा की जलए जवजभन्न input devices का प्रयोग दकया जाता ह ै| 

– कुछ input devices जनम्न हैं –  

• Keyboard  

• Mouse 

• Microphone 

• Joy-stick 

• OMR 

• OBCR 

• Touch Pad 

• Track Ball 

• MICR 

• Light Pen 

• Scanner 

• Camera 
• Bio metric Scanners 
• Touch Screen Panel 

 



Output ाआकााइ 
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– कां प्यूटर से जुड़े हुए output ाईपकरणों के द्वारा output ाआकााइ िनती ह ै| 

– Output ाआकााइ की जिम्पमेदारी होती ह ैकी वह processing के पश्चात output प्रदान 

करे | 

– प्रत्येक प्रकार के डाटा की जलए जवजभन्न output devices का प्रयोग दकया जाता ह ै| 

– कुछ output devices जनम्न हैं –  

• Monitor  

• Projector 

• Printer 

• Plotter 

• Speaker 

 



CPU 
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• CPU कां प्यूटर की मुख्य जनयांत्रण ाआकााइ तथा दक्यान्वयन ाआकााइ होती ह ै जहााँ 

समस्त गणनाएां सांपन्न होती हैं |  

• CPU को कां प्यूटर का ददमाग भी कहा जाता ह ै क्ट्योंदक यह कां प्यूटर के समस्त 

कायों का जनदशेन, मागादशान, जनयांत्रण करता ह ै| 

• CPU के कुछ ाऄन्य ाईपभाग होत ेहैं  

– Arithmatic logic unit (ALU) यह गजणतीय और तार्ककक गणनाएां सांपन्न करता ह ै 

– Control unit (CU) यह प्रत्येक काया को जनयांजत्रत और जनदजेशत करता ह ै| 

– Registers ये वो स्थान हैं जहााँ डाटा को थोड़ी दरे के जलए store दकया जाता ह ै

तादक गणना सही स ेहो सके| 



Memory 

संजीव भदौररया, के० वव० बाराबंकी  

• Memory को प्रायाः Primary मेमोरी भी कहा जाता ह ै| 

• यह मानव के ममेोरी जैसी नहीं होती ह ैक्ट्योंदक यह थोड़ी ाऄवजध के जलए कां प्यूटर में रहती 

ह ैाईसके पश्चात ाआसमें store डाटा जवदु्यत का सांचार रुकते ही साफ़ हो जाता ह ै| जजस ेिाद 

में प्राप्त नहीं दकया जा सकता | 

• ाआसे volatile मेमोरी भी कहते हैं | 

• यह कां प्यटूर का कायाक्षेत्र होता ह ैजहााँ प्रोसेससग के जलए डाटा को ाऄस्थााइ रूप स े रखा 

जाता ह ै| 

• प्रत्येक मेमोरी लोकेशन का एक पता (Address) होता ह ै| 

• Memory की सिसे छोटी ाआकााइ bit होती ह ै| 

– 8 bit = 1 byte 

– 1024 byte = I Kilobyte 

– 1024 Kilobyte = 1 Mega byte 

– 1024 Megabyte = 1 Giga byte 

– 1024 Gigabyte  = 1 Terra byte  

– 1024 Terra byte = 1 Peta byte 

– 1024 Petabyte = 1 Exabyte 

– 1024 Exabyte = 1 Zetta byte 

Data के मेमोरी से access होने की 
शुरुआत से ऱेकर, डाटा के ऩूर्णतया 
उऩऱब्ध होने तक के ऱगे समय को 
Memory Access Time कहत ेहैं | 



Memory के प्रकार 
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• Main Memory को दो प्रकारों में जवभक्त दकया गया ह ै -  

– RAM (Random Access Memory) 

– ROM (Read Only Memory) 

• वह memory जो सीध े  CPU के सांपका  में रहती ह ै ाईस े primary 

memory कहते हैं | RAM और ROM दोनों ही CPU के सीधे सांपका  में 

रहती हैं | 

• Data के memory से access होन े की शुरुाअत से लेकर सम्पपूणा डाटा 

प्राप्त होने तक के समय को Memory Access Time कहते हैं | 

 

 



RAM  
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• RAM में दकसी भी ाआजछछत मेमोरी लोकेशन से memory cells को 

access कर सकते हैं | 

• मेमोरी और ाआसके environment के मध्य सांपका  data input, output 

lines, address lines, control lines के द्वारा दकया जाता ह ै जजसम े

स्थानाांतरण की ददशा ितााइ जाती ह ै| 

• RAM का block डायग्राम जनम्नवत ह ै - 

• RAM की जसर्ा  एक कमी ह ैकी यह  

     volatile memory ह ै| 

•  RAM के दो प्रकार होत ेहैं  -  

– Dynamic RAM (DRAM) 

– Static RAM (SRAM) 

• RAM के जिना प्रोसेससग की कल्पना नहीं की जा सकती| 

• RAM का ाअकार जजतना िड़ा होगा प्रोसेससग ाईतनी तेि होगी | 

• RAM में read और write दोनों operation सांभव हैं | 

 



DRAM  
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• DRAM वास्तव में transistor और capacitor का िना होता ह ैजोदक 

ाआलेजक्ट्रक charge को सांग्रहीत (store) कर सकते हैं | 

• Transistor की switching के ाऄनुसार capacitor या तो कोाइ charge 

नहीं रखता (0 bit) ाऄथवा charge रखता ह ै(1 bit) | 

• ाअजकल के DRAM chip का memory access time 20 से 70 

nanoseconds का होता ह ै| 

• DRAM का सांग्रहण घनत्व (storage density) 10 से 100 Giga bits 

तक होती ह|ै 

• DRAM को िार िार refresh करना होता ह ै जजसके जलए processor 

को मशक्कत करनी पड़ती ह ै| 



SRAM  
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• SRAM, internal Flip-Flop की िनी होती ह ैजहााँ 1 Flip-Flop 1 bit 

को सांग्रहीत करन ेमें सक्षम होता ह ै| 

• ाअकार में यह DRAM से ज्यादा जगह घेरती हैं | 

• DRAM की ाऄपेक्षा ाऄजधक तेि होती हैं | 

• SRAM की कीमत DRAM की तुलना में ाऄजधक होती ह ै| 



ROM 
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• जैसा की नाम से ही पता चल्ताःाइ की य ेमेमोरी जसर्ा  read operation को ही 

दक्याजन्वत कर सकती हैं | 

• ाआसे hardware िनाते समय सदा के जलए जनर्ममत कर ददया जाता ह ैऔर ाआसकी 

मेमोरी में जो भी store करना होता ह ैवह सदा के जलए store रहता ह ैजजसे िाद 

में िदला नहीं जा सकता | 

• ROM का प्रयोग ाईन पररजस्थतयों में  

     दकया जाता ह ैजि पता हो की सूचना  

     को कभी भी िदला नहीं जाना ह ै| 

• ROM के जनम्न प्रकार होत ेहैं  -  

– ROM (Read Only Memory) 

– PROM (Programmable Read Only Memory) 

– EPROM (Erasable Programmable Read Only Memory) 

– EEPROM(Electrically Erasable Programmable Read Only Memory) 

 

 



Storage Unit 
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• Computer में डाटा को store करके भजवष्य में ाईन्हें वापस पाकर प्रोससे 

करन ेकी ाऄत्यांत ाअवश्यकता होती ह ै|  

• चूाँदक primary मेमोरी की ाऄपनी िांददशें हैं ाऄताः storage unit ाऄथवा 

secondary storage की ाऄत्यांत ाअवश्यकता होती ह ै| 

• Secondary storage को िड़ी िड़ी मात्रा में डाटा को सांग्रहीत करने के 

जलए प्रयोग दकया जाता ह ै | 

• ाअजकल जवजभन्न प्रकार की secondary storage ाईपकरण िािार में 

ाईपलब्ध हैं  -  

– Hard disk (Internal/External) 

– Pen drive 

– CD 

– DVD 

– Blue Ray Disks 

– Memory Cards 

– Magnetic Tapes 



System Bus 
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• Computer system के मखु्य पजुों को जोड़न ेवाले तारों के समूह को system िस कहत े

हैं जो की डाटा के रान्सर्र हतेु ाआलेक्ट्रॉजनक रास्ता िनाते हैं |  

• System bus के द्वारा कां प्यूटर जसस्टम के components के मध्य डाटा तथा जनदशे का 

ाअदान प्रदान होता ह ै| 

• System bus का डाटा लेजाने िाला भाग Data Bus कहलाता ह ै| 

• System bus का जनयांत्रण जनदशे लेजाने िाला भाग control bus कहलाता ह ै| 

• System bus का memory address लेजाने िाला भाग Address  Bus कहलाता ह|ै 

• और input/output ाईपकरणों स ेजुडी िस को I/O bus कहा जाता ह ै| 

 

 



Mobile System Organisation 
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• ाअधुजनक मोिााआल system हाांथों में एक प्रकार नन्हा कां प्यूटर 

होता ह ै| 

• कां प्यूटर की तुलना में ाआनकी प्रोसेससग की क्षमता कम ही होती ह ै

| 

• मोिााआल के द्वारा हम जवजभन्न काया कर सकते हैं जैसे  -  

– रेजडयो जसग्नल के द्वारा कॉल लगाना | 

– कैमरा की सेवायें लेना  

– टच स्क्ीन का प्रयोग करके जवजभन्न apps पर काया करना | 

– जवजडयो दखेना | 

– ऑजडयो सुनना | 

– गेम खेलना ाआत्यादद  

• मोिााआल में पॉवर िैटरी से जमलती ह ै| 

 

 



Mobile Processor 
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• यह smartphone का ददमाग होता ह ै| 

• यह कमाांड ग्रहण करके तुरांत दक्याजन्वत करता ह ै| 

• ाआसके मुख्यताः 2 sub-processor होते हैं  -  
– Communication Processing Unit – यह मोिााआल set पर कॉल को लगान े

और receive करने में मदद करता ह ै| ाआसके पास एक digital signal processor 

होता ह ैजो RF Transceiver तथा Audio subsystem के साथ काया करता ह ै| 

– Application Processing Unit (APU) – यह मोिााआल के समस्त operations 

को जनयांजत्रत करने में सहायक होता ह ै जजसके दारा जवजभन्न applications की 

प्रोसेससग की जाती ह ै | ाआसका एक और ाऄन्य सहायक होता ह ैGPU (Graphics 

Processing Unit) जोदक समस्त प्रकार के ग्रादर्कल applications को और 

मोिााआल के visuals को handle करता ह ै| 

• ाअजकल मोिााआल के मुख्य पुज ेएक ही chip पर लगा ददए जात ेहैं जजसे 

system on a chip (SoC) कहा जाता ह ै | ाआसमें कम ाउजाा खपत होती 

ह|ै 

 

 



Mobile Display sub-system 
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• यह display  से सम्पिजन्धत कायों के जलए और टच स्क्ीन की सदक्यता के 

जलए जिम्पमेदार होता ह ै| यह जनम्न कायों का समथान करता ह ै -  

– Display Screen  

– Touch Sensitive Interface 

– Touch Sensitive keyboard 

 

Camera sub-system 
• यह ाआमेज signal प्रोसेससग पर ाअधाररत होता ह ै 

• यह जनम्न काया करता ह ैजैसे  

– Instant Image Capture 

– High Resolution Support 

– Image Stabilization  

– Other image enhancements 

 



Mobile system memory 
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• यह दो प्रकार की होती ह ै -  

– RAM यह 2 GB, 4 GB, 6 GB, 8  

     GB तक ाईपलब्ध ह ै

– ROM यह 16 GB, 32 GB,  

     64 GB, 128 GB तक ाईपलब्ध ह ै| 

 

Mobile Storage 
• यह external storage होती ह ैतथा  

    ाआसे expendable memory  

     भी कहते हैं | 

• यह SD cards और  

    micro SD Cards  

     के रूप में ाईपलब्ध ह ै| 



Mobile Power Management Subsystem 
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• यह subsystem मोिााआल को पॉवर पहुचने के जलए काया करता ह ै| 

• प्रत्येक मोिााआल एक ाआसस ेजुडी हुाइ िटरी से पॉवर ग्रहण करके काया करती 

ह ै| 

• ाआसकी पॉवर सीजमत होती ह ै| 

• ाआसके जलए ाआस system में िैटरी को charge करन ेकी व्यवस्था होती ह ै| 

 



Software 
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• Software एक प्रकार का programs का समूह होता ह ै जो दक दकसी 

जनजश्चत काया के जलए िनाया गया ह ै| 

• जिना software कोाइ भी hardware काया नहीं कर सकता | 

• यह hardware और user के मध्य एक ाऄांतरार्लक (interface) का काया 

करता ह ैजजसके माध्यम से  

    user दकसी hardware  

    को जनदजेशत कर सकता ह ै| 

• Software कां प्यूटर के सारे  

    operation को जनयांजत्रत  

    करन ेके जलए जनदशे दतेे ह ै| 

• Software दो प्रकार के होत ेहैं  -  

– System software  

– Application software 

 



System Software 
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• वह software जो कां प्यूटर के ाअतांररक operations को जनयांजत्रत करता ह ै

वह system software कहलाता ह ै| 

• ये system से सम्पिजन्धत समस्त जनदशेों का पालन करते हैं और system 

को सुगमता से चलने में मदद करत ेहैं | 

• जिना system software के दकसी भी कां प्यूटर पर काया करना सांभव नहीं 

ह ै| 

• यह hardware और application software के मध्य ाऄांतरार्लक 

(interface) की भूजमका जनभाते हैं | 

• ाआसे पुनाः दो प्रकारों में वगीकृत दकया जा सकता ह ै -  

– Operating system  

– Language processor 

 



Operating System 
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• यह hardware और user के मध्य interface का काया करता ह ै| 

• यह समस्त कां प्यूटर जसस्टम का व्यवस्थापक (manager) होता ह ै| 

• यह hardware के समस्त श्रोतों (resources) को जनयांजत्रत करता ह ै| 

• यह जवजभन्न application software को hardware के साथ manage करता ह ै| 

• यह user के जलए काया करने हतेु एक वातावरण(environment) तैयार करता ह ै 

जहााँ user ाऄपन ेजनदशे द ेसकता ह ैएवां output प्राप्त कर सकता ह|ै 

• OS के कुछ प्रकार जनम्न हैं  -  

– Single User OS  

– Multi User OS  

– Time Sharing OS 

– Real Time OS 

– Multiprocessing OS 

– Distributed OS 
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• यह एक प्रकार का जवशेष software होता ह ैजो source code को object 

code या मशीन code में ाऄनुवाददत (translate) कर सकता ह ै| 

• Source code एक programmer द्वारा जलखा गया जनदशेों का समूह होता 

ह ैजजसे दकसी कां प्यूटर भाषा का प्रयोग करके जलखा गया होता ह ै| 

• Object code वह जनदशे होत े हैं जजसे source code को ाऄनुवाददत कर 

मशीनी भाषा में प्राप्त दकया जाता ह ै|  

• ाआनका प्रयोग software जनर्ममत करन ेमें दकया जाता ह ै| 

• Language Processor तीन प्रकार के होत ेहैं  -  

– Assembler  

– Interpreter  

– Compiler  
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• यह वे software होते हैं जजन पर user जवशेष प्रकार के काया करता ह ै| 

• ाआनको OS के instalation  के ाईपरान्त ही ाआनस्टॉल दकया जा सकता ह ै| 

• Application software को run होन ेके जलए जो वातावरण ह ैवह OS के 

द्वारा प्रदान दकया जाता ह ै| 

• ये दकसी खास मकसद के जलए िनाय ेजाते हैं | 

• ाआन्हें चार प्रकारों में वगीकृत दकया जा सकता ह ै -  

– Packages (MS-Office) 

– Utilities (Text Editor, Paint Brush, Disk Defragmenter, Antivirus) 

– Customized Software (Tally, business software) 

– Developer Tool (software libraries) 
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